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1/16 Groove Routine (Teil 6)
Die "Layer" Sounds

Migro 07
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Bass Drum fällt auf die "einzelnen Geisterschläge"
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Bass Drum fällt auf die "doppelten Geisterschläge"
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Doppelghost 1
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Doppelghost 2
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Groove Routine, Teil 6
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Verwende natürlich alle möglichen Ride- und HiHat Figuren wie gewohnt!!
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